Realisiert dadurch, dass
Simulation::simulate() nicht

aufgerufen wird ] ) L .
In der Klasse Simulation exisitiert die
\\\ Methode emitState() die fuer jedes Egal mit auf welche Art und Weise das
Gelenk getAngle() aufruft und ausgibt Gelenk bewegt wird, wird auf jeden Fall
die Methode setAngle() in der Klasse
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Innerhalb des Quelltext koennen
Gelenke per Befehl gesteuert
werden (vgl. Testfaelle)

1 Bewege Gelenk

 Zustand ausgebe

2 Kamera zoomen

) Gelenk bewegen mittels Befehl

2 Kamera verschiebey

«include»

> Gradanzahl auswahley

Funktionalitaeten sind in «include»

der Klasse
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