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aus
Funktionsbaum
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| bewegeGeIenkel

£ zeichneKoerperteile

Die Methoden, die etwas
zeichnen nutzen die
Bibliothek Drawstuff

daflr.

£ verwalte Welt

Funktion 2 aus

Funktionsbaum

Die Funktionalitaten der Kamera werden
aus den gegebenen Bibliotheken
genommen

£ verwalteSteuerung | ’

| verwalteKameral ,/

£a verwaltePausiererl

]
I
I
/ I
I
I
|

Funktion 1 aus Funktionsbaum
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Funktion 3 und folgende aus Funktionsbaum




